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Sobre este documento

Este documento é uma tradugéo livre de Ext 2 Overview, escrito originalmente por

Brian Moeskau e publicado no site oficial de ExtJS. O mesmo foi traduzido por
Otavio Augusto Rodrigues Fernandes com o objetivo de auxiliar os

desenvolvedores da Net ON — Solucdes Tecnholégicas no desenvolvimento de

aplicacdes com esse framework. Visto que € um documento essencial a todo e
gualquer desenvolvedor ExtJS, o mesmo esta sendo disponibilizado gratuitamente
para toda a comunidade.

Sugestées e melhorias sdo bem vindas e devem ser enviadas para

otavio@neton.com.br.
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Introducao

Bem vindo ao Ext 2.0 . Nas secdes seguintes vocé ira aprender sobre todas as
mudancas mais importantes da versdo 2.0 de Ext. Vocé ira aprender, em alto
nivel, que novas funcionalidades existem e o que vocé podera fazer com elas.
Entretanto, como uma visao geral, este guia ndo ir4 discutir alguns dos detalhes
gue Vocé precisara para comecar escrever suas proprias aplicacdes Ext 2.0. Para

informacdes adicionais, aqui estao alguns recursos completos:

« Ext1l.xto 2.0 Migration Guide
. Ext 2.0 APl Reference

« Ext 2.0 Examples
« Ext 2.0 Change Log

« Ext Community Forums

Resumo das principais mudancas

Aqui esta um resumo em alto nivel do que € novo na versdo 2.0. Por favor,
observe que ocorreram inumeras pequenas melhorias, corre¢cdes de bug e outras
mudangas em todo o framework da versdo 1.x para a 2.0. Seria impossivel listar
cada coisa, por esse motivo, esta visao geral esta focada nas principais areas de
mudanga, que a arquitetura tenha passado, ou onde haja alguma area com
funcionalidade inteiramente nova. Cada item sera explanado em detalhes nas

secOes seguintes a este resumo.

Modelo de Componente

Apesar da existéncia das classes Component e BoxComponent na versao 1.x,
elas ndo eram completamente integradas ao framework. Na versédo 2.0, ambas
as classes foram melhoradas, e agora formam a base de todos os principais

componentes. Ainda que essas classes sejam destinadas a serem,
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principalmente invisiveis ao desenvolvedor, um entendimento do ciclo de vida
de um componente na versdo 2.0 é fundamental para elevar suas habilidades

em Ext 2.0 para o proximo nivel.

Modelo de Container

Ha agora muitas classes fundamentais disponiveis para construir widgets e
layouts que podem conter outros componentes. Container fornece o
framework fundamental para o agrupamento e layout dos componentes, e é
essencial para a totalidade do visual do framework Ext. Panel estende
Container para fornecer a base de funcionalidade especifica da aplicacdo Ul
(user interface) e é provavelmente a mais importante classe na hierarquia de
container. Window € um tipo especial de Panel que habilita o verdadeiro estilo
desktop nas aplicacbes web, e Viewport é um container de utilidade
especificamente projetado para implementar aplicagdes web em full-browser-

window.

Layouts

Na versédo 1.x, Layout era centrado em torno do BorderLayout e de suas
respectivas classes. Na versdo 2.0, toda a arquitetura do layout foi construida
no novo Container e classes layout foram criadas. BorderLayout agora foi
unido a nove estilos de layouts adicionais, e a hierarquia de classes foi
redesenhada para permitir a maxima extensibilidade. Layouts sdo também
completamente gerenciados na versdao 2.0, removendo algumas
complexidades que os desenvolvedores encontravam ao implementar layouts

complexos na versao 1.x.

Grids

O componente grid sempre foi uma das pecas centrais de Ext, e com a versao
2.0 sua evolucdo prossegue. Novo nesta versdo, esta com a interface de

usuario ainda mais trabalhada, performance melhorada, agrupamento de
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linhas, linhas de resumo, exemplos de plugins de personalizacédo fornecendo

linhas expansiveis e linhas com numeros muito maiores.

XTemplate

A classe Template na versdo 1.0 funciona muito bem para templates simples,
mas carece de alguns recursos chaves para criar saidas mais avancadas. Na
versdo 2.0, a nova classe XTemplate, que foi adicionada, fornece sub-
tempates, processamento de arrays, execucao de cdédigo inline, lbégica

condicional e muito mais.

DataView

Na versédo 1.x, a classe View fornece moldes de vinculacdo de dados para
gerar views Ul personalizadas dos dados. O JSonView foi uma classe de
ajuda para facilitar a vinculagdo de um template a um dado JSON. Na verséao
2.0 as capacidades da View foram elevadas para o proximo nivel com o
DataView, que estende BoxComponent para facilitar sua adicdo a layouts e
também suportar a nova classe XTemplate para um processamento mais

poderoso do template.

Outros novos componentes

Muitos componentes e widgets foram adicionados na versédo 2.0, incluindo,

Action, CycleButton, Hidden(campo), ProgressBar, e TimeField.

Observac0des adicionais

Temas

O suporte a temas na versdo 2.0 foi simplificado. Ext suportava quatro
diferentes temas na verséo 1.x este numero foi reduzido para dois (“Ext Blue”

e Gray). Temas personalizados podem facilmente ser adicionados usando a
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folha de estilos do tema Gray como um exemplo de implementacéo, e, um site
de temas da comunidade esta sendo planejado. Ainda que ndo seja uma
mudanca no codigo da API, € uma notavel mudanca que deve ser
mencionada.

Mudancas compatibilidade

Infelizmente ha algumas mudancas na versdo 2.0 que n&o tornaram inviavel
manter compatibiidade com a versdo 1.x. Porque 0s componentes
subjacentes e o0s modelos de renderizacdo foram modificados
consideravelmente. Alguns componentes existentes tiveram quer ser
reescritos de uma maneira que 0s tornou incompativeis com seus
antecessores na versao 1.x. Nos fornecemos um Guia de migracdo da versao
1.x para a versao 2.0 no site, que esperamos aliviar os encargos de atualizar

uma aplicacédo da verséao 1.x.

Modelo Component

Visao geral de Component

Um dos objetivos, com a verséo 2.0, foi fornecer ainda mais blocos de construcao
basicos do que nunca. A classe Component foi originalmente introduzida na
versao 1.x, mas néo foi completamente integrada ao framework. Na versao 2.0, as
capacidades de Component foram ainda ampliadas e melhoradas, fazendo dela
uma das classes fundamentais na arquitetura global. Component agora fornece
um modelo unificado para a criacdo, renderizacdo, captura de eventos,
gerenciamento de estado e destruicdo de componentes, e cada componente de
Ext que requer esses recursos, agora estendem Component. Aqui estdo alguns
recursos chaves de Component na versao 2.0.
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Encadeamento explicito de construtor e sobrecarga

Component fornece um construtor base que ira aplicar alguma configuracdo
passada em qualquer subclasse, e a funcéo initComponent pode ser utilizada
em sua totalidade através da heranca encadeada para fornecer l6gicas de

construtores customizados em cada passo da hierarquia.

Renderizacdo gerenciada

Na versao 2.0, cada componente automaticamente suporta renderizacéo lazy
(por demanda), e o pipeline de renderizacdo é gerenciado automaticamente,
mesmo assim, vocé ainda pode ter uma flexibilidade final para personalizar o

processo de renderizacdo através de eventos antes e depois da renderizacao.

Destruicdo gerenciada

Cada componente também possui uma fungdo destrutora, e Ext gerencia
automaticamente o coletor de lixo e destruicdo de componentes quando eles
ndo sdo mais necessarios. Claro, a destruicdo também fornece eventos antes

e depois de sua execuc¢ao que podem ser customizados quando necessario.

Gerenciamento automatico de estado

Componentes agora tém a funcionalidade built-in para configurar e recuperar
um estado, e qualquer componente Ext suporta automaticamente o
gerenciamento de estado quando o nivel de StateManager global foi iniciado

com um Provider de estado.

Interface consistente para o comportamento basico d e componente

A maioria dos comportamentos fundamentais que podem ser aplicados a
gualquer componente, tais como esconder, exibir, desabilitar, habilitar séo
fornecidos via Component, e esses podem ser sobrescritos ou customizados

por qualquer classe conforme necessario.
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Avaliacéo via ComponentMgr

Cada componente Ext fica registrado no ComponentMgr na sua criagao,
dessa forma, vocé pode recuperar qualquer componente a qualquer momento,

simplesmente através da chamada Ext.getCmp(‘id’).

Suporte a plugin

Qualquer componente pode agora ser estendido através do uso de plugins.
Um plugin é uma classe com um método init que aceita um parametro simples
do tipo Ext.Component. Plugins podem ser adicionados em qualquer
componente através da opcdo de configuragdo de plugins. Quando um
componente é criado, se algum plugin esta disponivel, o componente ira
chamar o método init em cada plugin, passando uma referéncia de si mesmo.
Cada plugin pode entdo chamar métodos ou responder a eventos conforme

necessario para fornecer sua funcionalidade.

Ciclo de vida do componente

Em geral, a arquitetura de Component na verséo 2.0 ir4 trabalhar perfeitamente.
Ela foi projetada para pegar a maioria dos eventos dos componentes de forma
transparente ao desenvolvedor final. Entretanto, havera momentos em que
algumas coisas precisardo ser customizadas, ou um componente precisara ser
estendido. Isto €, quando um conhecimento profundo do ciclo de vida do
componente sera muito Util. A seguir estdo 0s estagios mais importantes no ciclo

de vida de cada classe baseada em Component:

Inicializacéo

1. A configuracao do objeto € aplicada
As classes que estendem Component ndo precisam fornecer (e normalmente

ndo devem) um construtor separado. O construtor de Component ndo ira
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somente aplicar qualquer configuracdo passada para ele pela subclasse, ele

também fornecera todos 0s passos seguintes.

2. Os eventos base do componente sao criados
Esses sédo eventos que podem ser ativados por qualgquer Component, e eles
séo enable, disable, beforeshow, show, beforehide, hide, beforerender, render

e destroy.

3. O componente € registrado em ComponentMgr

Como tal, sera sempre disponivel através de Ext.getCmp

4. O método initComponent é chamado

Este € 0 passo de inicializacdo mais importante para as subclasses, visto que
ele € um molde de método, destinado a ser implementado por cada subclasse
para fornecer qualquer construtor l6gico necessario. A classe que esta sendo
criada é chamada primeiro, e de cada classe na hierarquia superior de
Component espera-se que chame initComponent da superclasse. Este método
faz com que seja facil implementar, e, se necessario, sobrescrever a légica do

construtor em qualquer passo da hierarquia.

5. O estado é aplicado (se aplicavel)
Se o componente for de estado consciente, este estado sera recarregado se

for aplicavel.

6. Plugins sdo carregados (se aplicavel)
Se este componente tiver qualquer plugin especificado na configuragéo, ele

serd inicializado nesta hora.
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7. O componente é renderizado (se aplicavel)
O componente é renderizado imediatamente se renderTo ou applyTo for
fornecido na configuragdo, sendo a renderizacdo é adiada até que o

componente seja realmente exibido ou que isso seja dito pelo seu container.

Renderizacao

1. O evento beforerender € ativado
Este € um evento cancelavel, dando a qualquer manipulador a capacidade de

impedir a renderizacdo do Component, se necessario.

2. O container € setado
Se o container ndo for especificado, o parent deste elemento sera definido

COMo Seu container.

3. O método onRender € chamado

Este é 0 passo mais importante de renderizacao para as subclasses, visto que,
este € um meétodo molde, destinado a ser implementado por cada uma das
subclasses para fornecer a légica de renderizacdo necessaria. A classe que
esta sendo criada € chamada primeiro e espera-se de cada classe na
hierarquia superior a chamada ao método onRender da superclasse. Este
meétodo faz com que seja facil implementar, e, se necessario, sobrescrever a

I6gica de renderizagdo em qualquer passo da hierarquia.

4. O componente é “desescondido”
Por default muitos componentes sdo escondidos usando a classe de estilos
CSS especial “x-hidden”. Se o valor da configuracdo autoShow é true, qualquer

classe “hide” sera removida do componente.
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5. Classes css personalizadas / ou estilos sédo apli  cados

Todas as subclasses de Component suportam uma propriedade de
configuracdo especial de cls e style que sdo classes CSS especiais e as regras
gue respectivamente serdo aplicadas ao elemento subjacente de Component.
Adicionando cls ao componente e usar as regras padrées CSS de heranca € o
método adequado para personalizar visualmente um componente e suas
partes constituintes.

6. O evento render é acionado
Estd € uma notificagdo simples de que o componente foi renderizado com

sucesso até este momento.

7. O método afterRender é chamado
Este € outro método molde que pode ser implementado ou sobrescrito para
fornecer alguma ldgica especial pos-renderizagdo, que seja necessaria. Cada

subclasse chama o método afterRender da sua superclasse.

8. O componente € escondido e / ou desabilitado (se aplicavel)

Os valores da configuracdo hidden e disable sdo aplicados neste ponto.

9. Alguns eventos de especificacdo de estado s&do in icializados (se
aplicavel)

Os componentes de estado conscientes podem declarar eventos especiais que

sdo especificos para carregar e salvar o estado. Se fornecidos, qualquer um

desses eventos sera acionado.

Destruicao

1. O evento beforedestroy é acionado
Este é um evento cancelavel, dando a qualquer manipulador a habilidade de

impedir que um componente seja destruido.
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2. O método beforeDestroy é chamado
Este é outro molde de método que pode ser implementado ou sobrescrito para
fornecer qualquer logica especial de pré-destruicdo, que seja necessaria. Cada

subclasse chama o método beforeDestroy da sua superclasse.

3. O Elemento e seus listenners sao removidos
Se o componente foi renderizado, seus listenners de eventos de elementos

subjacentes sédo removidos e o0 elemento é entdo removido da DOM.

4. O método onDestroy € chamado

Este é outro molde de método que pode ser implementado ou sobrescrito para
fornecer alguma légica especial no momento da destruicdo, que seja
necessaria. Cada subclasse chama o método onDestroy da sua superclasse.
Observe que a classe Container (e qualquer de suas subclasses) fornece uma
implementacdo default para onDestroy, que automaticamente em um lago de

repeticdo chama o evento onDestroy de cada componente contido dentro dele.

5. O componente é “desregistrado” de ComponentMgr

Ele ndo estara mais disponivel através de Ext.getCmp

6. O evento destroy do componente € acionado
Esta € uma notificacdo simples de que o componente foi destruido com

sucesso neste ponto.

7. Os eventos listenners no componente sdo removido S
O proprio componente pode ter eventos listenners separados dos seus

elementos subjacentes. Se qualquer um existir, eles serdo removidos.
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XTypes de Componentes

7

Um novo conceito € 0 na versao 2.0 € o de xtypes ou, tipos de componentes
especificos de Ext. O tipo de xtypes disponiveis esta resumido no cabecalho da

APl da classe Component. XTypes podem ser utilizados de maneira similar aos

tipos de objetos JavaScript para dar uma olhada ou comparar componentes pelo
tipo usando métodos como isXType e getXType. Vocé pode também listar a
hierarquia de xtype de qualquer componente utilizando getXTypes.

Entretanto, o poder real do xtype estd em como ele pode ser utilizado para
otimizar a criacdo e renderizacdo de componentes. Qualquer componente pode
ser criado implicitamente com um objeto de configuragdo com um xtype
especificado. Permitindo a ele ser declarado e passado para um canal de
renderizacdo sem realmente ser instanciado como um objeto. Ndo somente é
renderizado posteriormente, como a real criagdo do objeto é também postergada,
economizando memoéria e recursos até que ele realmente seja necessario. Em
layouts encadeados complexos, que contém muitos componentes, isso pode fazer

uma melhoria consideravel na performance.

/[Criacéo explicita de componentes contidos:
var panel = new Ext.Panel({

items: [
new Ext.Button({
text: 'OK'
D
]
I

/ICriacdo implicita usando xtype:
var panel = new Ext.Panel({

items: [{
xtype: 'button’,
text: 'OK"
1
h

No primeiro exemplo, o botdo sempre sera criado imediatamente durante a

inicializacdo do painel. Com muitos componentes adicionados, essa abordagem
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pode deixar a renderizacdo da pagina potencialmente mais lenta. No segundo
exemplo, o botdo ndo sera criado ou renderizado até que o painel seja realmente
mostrado no navegador. Se o painel jamais for mostrado (por exemplo, se ele &
uma aba que permanece escondida) entdo o botdo nunca sera criado e dessa

forma ndo ir4 consumir qualquer recurso de memaria ou processamento.

BoxComponent

Embora ndo sendo exclusivo da versdo 2.0, BoxComponent é outra classe de
fundamental, que estende Component, e fornece uma implementacdo de
boxmodel consistente e cross-browser, que sera visualmente renderizado e
podem participar dos layouts. BoxComponent manipula de forma transparente o
redimensionamento e reposicionamento, automaticamente, tratam qualquer
diferenca especifica de navegador em padding, margens e bordas para produzir
uma boxmodel consistente em todo e qualquer navegador compativel.Todas as

classes container na versao 2.0 estendem BoxModel.

Modelo Container

Container

Container € a fundacdo mais basica para qualquer componente que ira conter
outros componentes. Ele fornece o layout e a l6gica de renderizacdo necessaria
para manipular o redimensionamento e encadeamento de outros componentes, e
também fornece 0 mecanismo béasico para adicionar consisténcia aos
componentes do container. Container nunca deve ser usado diretamente, mas é
destinado a ser usado como classe base para todos 0os componentes containers

visuais.
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Painel

Painel é um container “trabalhador” na versdo 2.0 e sera o que vocé usara em
90% das tarefas em seu layout. Na sua forma mais basica, um painel pode ser
uma caixa, completamente n&o visual, usada para construgdo de layouts.
Entretanto, painel também fornece os blocos de construgédo basicos necessarios
em uma aplicacdo Ul window, incluindo barras inferiores e de topo para adicionar
barras de ferramentas, menus, um cabecalho, rodapé e o corpo. Ele também
fornece comportamentos expandir e encolher, e barra de botdes, bem como uma
variedade de botbes pré-definidos para uma variedade de outras ferramentas.
Painéis podem ser facilmente colocados dentro de um Container ou layout agora,

e o layout e a l6gica de renderizacdo sdo completamente gerenciados.

As subclasses Panel a seguir sdo os principais widgets em Ext 2.0:
* GridPanel
» TabPanel
* TreePanel

* FormPanel

Window

Window € um painel especializado que pode flutuar, ser minimizado e
maximizado, restaurado, arrastado, etc. Ele foi projetado para ser uma classe de

fundacéo basica para aplicacfes estilo desktop.

ViewPort

O ViewPort é uma classe container muito Util, que pode renderizar-se
automaticamente, ajustando-se ao corpo do documento, os tamanhos e sua

propria dimensdo se ajustam ao viewport do navegador. Este € um atalho
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acessivel para criar aplicagcdes full-screen como o redimensionamento do
navegador e o recalculamento sdo gerenciados por vocé automaticamente. Note
gue, ViewPort ndo pode ser renderizado em qualquer outro container que néo seja
o corpo do documento (document.body), e, como tal, vocé sé pode utilizar uma

instancia de ViewPort por pagina.

Ext.util.Observable

Ext.Component

Ext.BoxComponent
Ext.Container
Ext.Viewport
Ext.Panel

Ext.Window

Ext 2.0 Component/Container Hierarquia de Classes

Layouts

Introducéo

Uma das areas de melhoria, mais significantes na versdo 2.0, é a facilidade e
flexibilidade com que vocé pode criar sofisticados layouts de aplicacdo. Na versao
1.x o desenvolvimento de layout era centrado em torno do BorderLayout, Region e
ContentPanel. Enquanto com o BorderLayout da versdo 1.x era extremamente
facil gerar interfaces de usuario atrativas, ele ndo fornecia blocos de construcdo
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suficientes para permitir, verdadeiramente, uma criacdo de layout customizada. A
criacdo de layouts complexos, no entanto, requeria alguma codificacdo manual
para lidar com barras de rolagem questdes de encadeamento entre outras.

A versao 2.0 fornece um sistema de nivel de gerenciamento de layout entreprise
completamente renovado. H& agora 10 gerenciadores de layouts separados,
fornecendo uma fundacéo para a construcdo de qualquer estilo possivel de layout
na aplicacdo. Layouts sdo também gerenciados por Ext, a fim de que, tamanho,
posicdo, deslocamento e outros atributos simplesmente trabalhem como
esperado. Vocé pode misturar e combinar diferentes containers, cada um com um
layout diferente, encadeados em qualquer nivel que vocé quiser, e um encaixe.
Layouts ndo sdo destinados para serem criados diretamente através da palavra
chave new. Em vez disso, eles séo criados e usados internamente pelas classes
container. Os proprios containers ndo sabem nada sobre o layout — eles
simplesmente delegam deveres ao layout, conforme a disposi¢cao da classe que foi
especificada durante sua configuracao.

Em qualquer momento que vocé criar um container, vocé pode configurar seu
estilo e configurar qualquer opcdo especifica a classe layout através da

propriedade layoutConfig. Por exemplo:

var panel = new Panel({
title: "My Accordion’,
layout: ‘accordion’, // O estilo do layout par a
usar neste painel
layoutConfig: {
animate: true // valores especificos de
configuracéo do layout vao aqui

}

/l opcoes adicionais do painel...

D;

Cada classe layout suporta suas proprias opcdes de configuracdo especificas.
Verifigue os documentos de referéncia da APl para cada layout, para mais

detalhes.
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Gerenciadores de layout

ContainerLayout
Esta é a classe base para todos
de

0S outros gerenciadores

layout, e é o layout padrdo quando um

layout especifico ndo é definido.
ContainerLayout nao tem
representacao visual - ele
simplesmente gerencia o0s itens

armazenados, renderizando-os
guando necesséario e manipulando as
taregas basicos como armazenamento
e redimensionamento.

nao

ContainerLayouts  geralmente

devem ser criados diretamente,
embora ele possa ser estendido para
criar layouts customizados. Veja a API

para referéncia.

CardLayout

CardLayout €é um layout

especifico usado onde um
container tem multiplos elementos, mas
somente um pode estar visivel num dado
momento. Mais comumente, este estilo de
layout é usado para wizards, implementacgéo
de tabs customizadas, ou qualquer outro
caso que requeira multiplas péaginas de
informac&o mutuamente-exclusivas.

Veja a API para referéncia.

AbsoluteLayout

Este € um layout muito simples

gue permite posicionar os itens

armazenados precisamente nas coordenadas
X/Y relativas ao container. Veja a API para

referéncia.

ColumnLayout

z

Este € um estilo de layout

para criar layouts estruturais

no formato multi-coluna, onde, a largura de
cada coluna pode ser especificada em
pixels ou porcentagem, mas a altura, é
permitido variar baseada no conteudo. Veja

a API para referéncia.
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AcordionLayout

O AcordionLayout contém um

J

na vertical que podem ser expandidos e

conjunto de painéis empilhados

encolhidos para mostrar o0 conteudo.

Somente um painel pode abrir ao mesmo

tempo. Veja a API para referéncia.

FitLayout
N A1| Este é um estilo de layout
4 N simples que ajusta um
simples item armazenado as exatas

dimensdes do seu container. Veja a API

para referéncia.

AnchorLayout
——1 i
——— 2| Este layout é para ancorar

J

do seu container. Os elementos podem ser

elementos aos lados relativos

ancorados por porcentagem ou por

compensacbes de bordas, e eles também
suportam um layout virtual canvas, que pode
ter diferentes dimensbes em relagcdo ao

container. Veja a API para referéncia.

FormLayout
—— .
—— | O FormLayout € um layout
——
| | muito  Gtil  especificamente
projetado para criar formularios de entrada
de dados. Observe que, em geral, vocé
provavelmente vai querer usar FormPanel
ao invés de um painel regular com
layout:'form’ desde que FormPanel também
de

automaética. Veja a API para referéncia.

fornece manipulacao submicéo

Border Layout

Este é exatamente o mesmo
de de

BorderLayout como na versdo 1.x — regides

! estilo layout

de layouts suportam encadeamento, paineis
abrindo e fechando com separadores de
regides. Este é o estilo de layout mais
comum para as interfaces de usuario primaria
nas tipicas aplicacdes de negdcio. Veja a API

para referéncia.

Table Layout
Este estilo de layout gera
marcacoes de tabelas

padrées HTML que suportam colunas e

linhas. Veja a API para referéncia.
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Grid

Visao geral

O componente de interface grid € implementado atualmente pela classe GridView,
e na versdo 2.0 GridView foi grandemente melhorada. Aqui estdo os mais
importantes novos recursos na versao 2.0:

Melhoria de Performance

A estrutura subjacente e o cédigo de renderizacdo para o GridView foram
completamente refatorados na versdo 2.0, tendo como prioridade a
performance. Como parte desta prioridade o recurso de travamento de coluna

foi removido. (veja a proxima secao).

Melhoria da aparéncia e visual

Juntamente com os novos temas na versao 2.0, o grid recebeu uma interface

elevada o que o tornou mais atrativo do que antes.

Nivel simples de agrupamento de linhas

Linhas podem ser agrupadas em uma dada coluna, e reagrupadas pelo usuario
dinamicamente.

Grupos de linhas de resumo

Cada grupo de linhas pode ter uma linha de resumo opcional para resumir 0s

dados no grupo.

Suporte avancado a plugins

Na versao 2.0, o suporte a plugin em geral € novo. O GridView, em particular,
usa uma nova arquitetura de plugin para um grande efeito, incluindo varios

plugins pré-fabricados como exemplo. O plugin RowExpander fornece linhas
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expansiveis/encolhiveis, e o plugin RowNumbers fornece um suporte simples a

numeracao de linhas.

Uma observacao sobre o travamento de colunas

Alguns podem perceber que o recurso de travamento de coluna, introduzido na
versdo 1.1, foi removido na versdo 2.0 e ndo serd mais suportado. O travamento
de colunas, que util para um pequeno subconjunto de usuarios, nao foi compativel
com muitos dos recursos implementados no GridView na versdo 2.0
(agrupamento, sumario, etc) e liderava a perda de performance para todos os dois
devido a forma do grid ser renderizado a fim de suportar o travamento de colunas.
Isto pode ser possivel portando a GridView da versdo anterior 1.x para a 2.0, ou
aplicando o suporte a isso no GridView, mas isso ndo sera feito oficialmente pelo
time de Ext.

XTemplate

XTemplate fornece uma variedade de tags embutidas e operadores especiais para
suportar um processamento extremamente robusto de templates usando
estruturas de dados complexas. Aqui esta uma lista em alto nivel dos recursos
suportados — para detalhes completos e exemplos de utilizagéo, por favor veja a
documentacao da API de XTemplate.

» Auto-preenchimento de arrays e escopo de comutacgao;

* Acesso ao objeto pai dentro do escopo do sub-template;

* Array com indice de itens variavel;

» Operador basico de combinacao no suporte de valores de dados;

» Auto-renderizacao de arrays simples (que ndo contém objetos nos valores);

» Ldgica condicional basica usando IF;

» Habilidade para excutar codigos arbitrarios dentro do template;

» Suporte para template de configuracao de propriedades;
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» Métodos de template customizados através de objetos de configuragéo;

DataView

Superficialmente, DataView é muito similar a classe View na versdo 1.x. Ambas
suportam a renderizacao de templates de dados, ambas estdo vinculadas as data
stores e ambas tem modelos de selecdo e eventos embutidos. Entretanto,
DataView esta um imenso passo a frente, pois ele utiliza o poder completo da

arquitetura da verséo 2.0. Aqui estdo as mudancas mais significaticas:

Estende de BoxComponent

A classe View na versao 1.x estende de Observable, o que siginifica que
enquanto ela trabalhava como um grande componente independente ela ndo
tinha a capacidade de participar em layouts de outros componentes. DataView,
por outro lado, estende BoxComponent. Como discutido acima, ele fornece
muitas vantagens, incluindo um ciclo de vida de componente gerenciado e

capacidades de layout de BoxComponent.

Alavanca XTemplate

A Classe View usava internamente uma classe Template, na versao 1.x, para
seu processamento de template. Ela trabalhava perfeitamente para visbes de
layout relativamente simples, faltava o poder para manipular tarefas complexas
de renderizagdo. DataView usa a classe XTemplate da versdo 2.0 para seu
processamento de template. Como discutido anteriormente, ela fornece a mais
poderosa maquina de template e habilita o DataView a renderizar dados

complexos em uma interface de usuarios customizada facilmente.
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Configuracdo de opc¢des adicionais

DataView fornece mais funcionalidades, com as seguintes novas
configuracdes:
o itemSelector: DataView requer um seletor DOMQuery para saber

como identificar cada item na visdo. Isso fornece uma maior
flexibilidade e velocidade comparada a versao 1.x.

simpleSelect: Esta € um nova opcdo de modo de selecdo que
habilita a multi-selecdo através de clicar em multiplos itens sem
requerer que o usuario trave Shift ou Ctrl.

overClass: Uma classe CSS que é automaticamente aplicada a
cada elemento no mouseover e removida no mouseout.

loadingText: DataView suporta 0 mesmo padrdo automético de
mascara de carregamento, como outros componentes em Ext que

sdo vinculados a data stores.

Outros novos componentes

Muitos novos componentes e widgets interessantes foram adicionados na versao

2.0. Dé uma olhada na documentacao da API para obter maiores detalhes do que

cada componente pode oferecer.

Action

Action é uma parte de funcionalidade reutilizavel que pode ser abstratida por

gualquer componente particular, de modo que possa ser utilmente compartilhada

entre os varios componentes.

CycleButton
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Esta é uma implementacédo de um SplitButton especializado que contém um menu
de Checkltens, o botdo automaticamente gira a cada item clicado elevando o
botdo da mudanca de evento (ou chamando a funcdo changeHandler, fornecidos)

para cada item de menu ativo.

Hidden(field)

Este é um campo simples e conveniente que é renderizado como um campo de
entrada hidden padrdo HTML. Ele é silenciosamente usado para armazenar
valores para o submit form, e, na verséo 2.0, esses campos podem ser criados e

manipulados como outros componentes de formuléario Ext.

ProgressBar

Como uma simples barra de progresso embutida na classe MessageBox na
versdo 1.x. Agora ela foi criada fora, em um componente separado, 0 que a
melhorou bastante. Ela suporta dois modos diferentes (progresso manual e

automatico) e o seu estilo visual pode ser customizado.

TimeField

Esta € uma simples implementacdo de um seletor de tempo suspenso.

Pégina 25



